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animation gréce
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e Possibilité de déposer les affaires
(sacs, glacieres, etc.) pendant
'animation

e Parking bus prive sur le site et arrét
de bus Chenal de 'Aa, ligne 22 et 26
de DKbus, a 2 minutes a pieds

Que faire d'autre a Gravelines ?

e [esremparts Vauban
e Musée de I'estampe
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L'Atelierde
matelotage

L’équipage du Jean-Bart a besoin de matelots
expérimentés ! Apres avoir découvert le navire
et la corderie, les mousses s’entraineront

a réaliser tous les noeuds marins nécessaires
pour devenir de bons matelots.

Durée : 1h
Prix par éleve : 10 €

Un badge de corsaire

offert a chaque enfant

pour toute animation

*sauf pour I'Atelier

de matelotage

@EspaceTourville

A l'abordage
du Jean-Bart

Accompagnés de leur capitaine, les futurs
corsaires sont a la recherche d'un trésor.
Gréce a un parcours qui les emmene
dans I'ensemble des batiments, les éleves
découvrent des indices qui les mettent
sur la piste du coffre au trésor.

Durée: 1h
Prix par éléve : 6 €

Ces animations complétent les animations
principales lorsque le nombre d'éleves
dépasse une classe (env. 25 éleves).

La vie 3 bord

Cette animation donne |'occasion aux jeunes
moussaillons de découvrir |'alimentation

et les conditions de vie a bord des navires
du 17eme siécle.

La bataille navale

Lors de cette reconstitution de la grande
Bataille de la Hougue, les enfants, répartis
en 2 équipes, devront se montrer fins
tacticiens pour couler la flotte adverse.

La traversée du p'tit marin

Chaque équipe de matelots devra faire preuve
de rapidité et de discernement afin de pouvoir
avancer sur "La Traversée du p'tit marin".

lls partiront sur le chantier a la recherche

des réponses aux questions posées

par le capitaine.

Durée : 1h
Prix par éléve : 6 €

Au temps des marins

Quand a été inventé la roue de gouvernail ?
Quand a débuté le regne de Louis XIV ?
Chaque équipe tentera d'étre la premiere

a replacer dans I'ordre chronologique les
éléments donnés par I'animateur.

Attention aux pieges !

Durée : 1h Animation
Prix par éleve : 6 € d'intérieur






